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1. Slajd 1. Na kartici Umetanje odabrati tekstni®
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2. Upisati tekst ,DVIJE BUDUCNOST/”
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‘ﬁ RAGUNALNA ANIMACIJA

* Racunalna animacija je kao Carobni proces koji ozivljava crteze i
modele pomocu racunala.

« Zamislite da vasi omiljeni crtani filmovi ili video igre pocCinju kao niz
sliCica koje su mirne, a onda, uz pomoc racunala, te sliCice se pokrenu
| stvore priCu koja se krece, skoro kao kada listate knjigu sliCica brzo i
likovi kao da se pomicu.
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‘ﬁ RAGUNALNA ANIMACIJA

« Kada radimo raCunalnu animaciju, prvo moramo stvoriti likove I svijet
u kojem zive.

* To mozemo napraviti crtanjem na racunalu ili modeliranjem u 3D
programima, gdje likovi izgledaju kao figure od plastelina koje
mozemo oblikovati. Zatim, kao lutkari, dajemo im pokret tako sto im
govorimo kako da se miCu, skakucu ili masu rukama. Sve to radimo
koristeCi posebne programe na racunalu.
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‘ﬁ RAGUNALNA ANIMACIJA

* Ono sto Cini racunalnu animaciju posebno zanimljivom je to sto mozemo
stvoriti svjetove i priCe koje su nemoguce u stvarnom zivotu.

* Mozemo posjetiti svemir, dubine oceana ili Carobne zemlje punih
fantasticnih biCa, sve iz udobnosti naseg doma.

« Takoder, mozemo stvarati likove i avanture koje izlaze iz naSe maste,
dajuci im zivot na ekranu.
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‘ﬁ RAGUNALNA ANIMACIJA

« Za ucenike vase dobi, racunalna animacija moze biti zabavan nacin za
ucenje o tehnologiji, umjetnosti i pripovijedanju.

* Mozete poceti s jednostavnim projektima, kao sto su kratke animacije ili
jednostavne igre, i polako uciti vise dok se zabavljate stvarajuci vlastite
price.

* Tko zna, mozda jednog dana i vi kreirate animaciju koju ¢e gledati cijeli
svijet!
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iDODAVANJE POZADINE

1. Dodamo oblik
pravokutnika preko cijelog
slajda

2. Staviti ga u pozadinu (iza)
3. Bez konture i Ispuna
bijelo
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DODAVANJE POZADINE
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}UMETANJE SLIKE

Umetni sliku dvije_buducnosti.png
Sliku povecaj preko cijelog ekrana
| viSe od toga

Stavi sliku u pozadinu (premjesti
1za)

Zatim sliku namjesti BUDUCNOSTI
Oznaci dvije buducnosti, zatim
stavi konturu tamno zelenu i Sirinu
6t

| pozadinu promjeni u svjetlo
zelenu boju —TJ)WDQD
BUDUCN

~
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\ﬁUMETANJE SLIKE e

BUDUCNOSTI

DVIJE
BUDUCNOSTI

Duplicirati slajd (ctrl +d)
Pomaknuti pozadinsku

sliku skroz lijevo sa
strelicom

BUDUCNOSTI
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O— .. ...
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\ﬁDODAVANJE SLAJDA

1. Dodavanje novog (3.)

slajda
2. Obrisati tekste okvire

Datoteka  Polazno Umetanje Dizajn  Prijelazi  Animacije
If'lj A ‘H_:E‘l Raspored ~
I v | i Ponovno postavi
Lijeplienje EB Novi S g B I U S ab AV
v ¥ slajd ~ | 5] Sekcija ¥ :

Meduspremnik S yema sustava Office
1 A

BU@W@ Naslovni slajd Naslov i sadrZaj Zaglavlje sekcije
2 [iEtar gimatss B = _;:;_ 2
E 4 { ; i i

@W Dva sadriaja Usporedba Samo naslov
BUDUK
3

Prazno

SadrZaj s opisom

F‘IEI Dupliciraj odabrane slajdove

El Slajdovi iz strukturnog prikaza..

@ Ponovna upotreba slajdova...

Slika s opisom

Di
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Umetanje Dizajn Prije

\ﬁUMETANJE SLIKE

AN

Slike

W

Lo o]

o+

Snimka Album s
zaslona ~ fotografijama ~

Dodavanje na 3. slajd slike =
,oadasnjost.png Wz
Namijestiti sliku preko cijelog | £8
slajda s tim da je gore

poravnata sa slajdom

Ukljuciti prijelaz Brisanje

Ugasiti na klik s miSem

Staviti nakon 0.00

5 Slike s interneta...

Umetni sliku iz sljedeceg izvora:

5 Ovaj uredaj...

Slike za kupnju...
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Duplicirati slajd 3. i na novom slajdu
(broj 4) pomaknut i sliku sa strelicom
prema gore

Na 4. slajdu ukljuciti prijelaz
|zobliCenje

Na 4. slajdu pod prijelazi ukljuCiti na
klik miSem i ukljuciti nakon 00:00

3

Polazno  Umetanje Dizajn  Prijelazi

X

lzoblicenje  Postupno is...

Pomicanje slajdova
Na klik midem

v| Nakon 00:00,00
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\ﬁUMETANJE SLIKE

Na 4. slajd dodati Pixton
likove

Na kartici polazno
odabrati Pixton dodatak
Odabrati dva lika

Pixton
Characters

Pixton

Pixton Comic Characters

Quickstart Recent  Custom

®

®
ﬂ

1

Type > Color » Hair > Outfit > Pose
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1. Odabrana dva lika
stavitl 1zvan slike
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}UMETANJE SLIKE

Duplicirati slajd 4.

Na slajdu 5. pomaknuti
likove prema unutra sa
strelicom

Marinela Schatten
Helena Lacko



PR L

B
e N . . 2 o s A
I 85
~ M

[ | ki Dohvacanie dodataka [CIRN A '/*1(@. ; AT =

Srafikon OMo'i do & lzredi 1 Komentar | Tekstni Zaglav

o ) EB Kopiraj okvir podnc

Dy - Komentari T

ﬁ] Moguénosti lijepljenja:

[E.g. ﬁm
&4 Promijeni sliku > &4 Iz datoteke..
ih Y

NOVIH LIKOVA

% Edl 1z slika za kupnju.. )
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Na slajdu 6. promijenimo oblik
likova g o e e e '
Stavimo novi lik .
Kliknemo na novi lik | CRTL+X, 6 ':
kliknemo na star ilik, desni klik :* "

stil - Cbrezi komentar

misem, i promjeni sliku iz
meduspremnika
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\ﬁUMETANJE SLIKE

Umetni sliku iz sljedeéeg izvora:

E Ovaj uredaj...

ﬂ@[ﬂ]@ EJ Slike za kupnju...

Fé Slike s interneta...

Duplicirati slajd 6.
Na slajdu 7. dodamo
sliku sova-leti.gif
Stavimo sovu dolje
Ispod likova
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‘ﬁDODAVANJE SLIKE

Duplicirati slajd 7.

Na slajdu 8. sliku sove
staviti sa strelicom malo
Iznad likova
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Na slajdu 8. oznacimo
pozadinu i likove (ne sovu)
Drzimo shift i ctrl |
povecamo

Na 8. slajdu dodamo dvije
slike (za pozadinu)
cista_buducnost i
prljava_buducnost.png

flasa.png prljava-buducnos sadasnjost.pn

tpng

buducnost.png” “cista-buducnost.png”

Alati ¥

V| Sve slike (*.emf;*wmf*jpg;*jpe »

Odustani
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NAMJESTANJE SLIKA

Na slajdu 8. svaku sliku
stavimo s jedne strane
slajda

Smanjimo prozirnost
Namjestimo da budu iste
Sirine kao 1 slajd

Vratiti prozirnost na
pocetnu

Marinela Schatten
Helena Lacko




Dupliciramo slajd 8.
Na slajdu 9. povecati
sovu preko cijelog
slajda sa
(CTRL+SHIFT)
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1. Dupliciramo slajd 9.

2. Na slajdu 10. brisemo
sovicu, likove | glavnu
pozadinu
Stavimo sliku
prljavu_buducnost.png

na sredinu
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lazno
Na slajdu 10. stavimo e
prijelaz Bljesak —
Dodamo sliku sova- (%]
ljevo.png Bljesak

Povecamo sliku i
stavimo ju izvan slajda

Umetanje Dizajn  Prijelazi

X

lzoblicenje | Postupno is..

sova-lijevo.png sova-ravno.png

v

Alati ~

Umetni lv

Sve slike (.emf;*.w
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Polazno Umetanje Dizajn Prijelazi

=
Nema lzobliéenje  Postupno is...

1. Dupliciramo slajd 10.
2. Na slajdu 11.
promijenimo prijelaz u

|zobliCenje (skratimo
trajanje ga na 0.75) |
staviti sovicu na stol
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Dupliciramo slajd 11.
Na slajdu 12. brisemo
sovicu | pozadinu
PomiCemo pozadinu
Cista buducnost na
glavnom slajdu
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Na slajdu 12. dodamo
sliku sova-desno.png
Sovu stavimo na drvo
Sovu malo pove¢amo
Odaberemo prijelaz

Guranje, efekt s lijeva

Polazno Umetanje Dizajn Prijelazi  Animacije

X =

Nema Izoblicenje | Postupno is... Guranje

Dijaprojekcija

K

Brisanje

a

Moguénosti
efekta v

4 & [® R
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sova-leti.gif

sova-lijevo.png sova-ravno.png

v | Sve slike (*.emf*

Na slajdu 12. dodamo Aati v | Umetni |v
sliku sova-leti.gif

Sovu stavimo izvan

slajda
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Dupliciramo slajd 12.
Na slajdu 13. sovu s
drveta maknemo van
slajda

Novu sovu na sredinu
slajda | povecamo sto

vise
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Na slajdu 13. ispod
sovice, da se ne vidi na
slajdu dodamo sretne
likove

Na slajdu 13. staviti

prijelaz |Izoblicenje

Polazno  Umetanje Dizajn Prijelazi
=

Izoblicenje | Postupno is...
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Dupliciramo slajd 13.

Na slajdu 14. obriSemo
obje sovice

Pod prijelaz stavimo
Bljesak

Pozadinu pomaknuti koliko
iIde dolje da ostane na
slajdu

)
2 . . . ¢ I
Polazno  Umetanje Dizajn  Prijelazi QI ®
[*] s =

[ Omt ) Bljesak Rusenje Zavjesa
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Na slajdu 14. dodamo oblik
oblog pravokutnika
Stavimo pravokutniku:
Kontura crna

Sirina konture 6x

Ispuna bijela

Dodamo tekst ,,SVAKI DAN
JE DAN PLANETA
ZEMLJE”

\_

SVAKI DAN JE DAN PLANETA ZEMLJE

N

/
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L) [
&) Efekti oblika ¥ )
2 Bez sjene
. D Unaprijed postavljeno ”

Na slajdu 14. dodati jos -

crtu -
Grupirati oblike -~ a0
Dodati na grupirani . @eac
objekt sjenu Q0 0

Prespektiva, desno

]
- -
ibjekata ili unos teksta v ATekstna ispun.
oblika ¥ A A A “ A Kontura teksta v
lika v ¥ A Tekstni efekti Perspektiva
rdArt stilovi

Wo

5]
SVAKI DAN JE DAN
PLANETA ZEMLJE

@
U Q

O Mogucnosti sjencanja...
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SVAKI DAN JE
DAN PLANETA
ZEMLJE

Na slajdu 14. dodati jos
crtu

| grupirati oblike

Dodati na grupirani
objekt sjenu
Prespektiva, desno

| zatim ga dignemo
Iznad slike
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Dupliciramo slajd 14.

Na slajdu 15. stavimo
prijelaz lIzoblicenje
Pomaknuti likove | objekt sa
strelicama unutar slajd
Staviti likove u prednji plan
Pod prijelaz stavimo nakon
10 trajanje

S| SVAKI DAN JE
| DAN PLANETA
ALJE ,
_ p _ .

Pomicanje slajdova
Na klik midem

v| Nakon 00:10,00
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ZVUKOVI )| et | S

2is| Zvuk |Snimanje Emaiji
= zaslona Keyboard

‘:]J]'} Audiozapis na mom racunalu...

1. Slajd 1. dodamo zvuk 5 gromwav
. 2 @ intro.wav
Intro.wav . 5] paronn

2. Pocetak automatski, @ priavanay

@ 50OVa.wav

reproduciraj na svim 8l sova 13

. i p [
slajdovima
~ | |Audiodatoteke (*.a
Alati - Umetni |»
? . i W
<||:[|] > Potetak: | Automatski Sakij tijekom projekcije éﬂj ) .

Glasnoca ~| Reproduciraj na svim slajdovima e

. Om® ' v Ponavljaj dok se ne prekine stila  u pozadini

‘ E ' ® Moguénosti zvuka Audiostilovi

‘e

Premotaj nakon reprodukcije
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‘ﬁzvu KOVI

. Slajd 1. dodamo zvuk
Intro.wav

. PoCetak automatski,
reproduciraj na svim
slajdovima

. Obrezati zvuk na 4.
sekunde

. Postaviti postupno
pojavljivanje | postupno
ISCezavanje

8

<)
Obrezi
audiozapis

Obrezivanje audiozapisa

intro
00:04,143

00:00 > 4 P »

Vrijeme pocetka

Trajanje i5¢ezavanja
|:||]|] Postupno pojavljivanje: 01,50

I]l]n Postupno 15¢ezavanje: 00,50

Uredivanje

Trajanje: 00:04,143

00:04,143

Vrijeme zavrietka

U redu Odustani

Y
-
%
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‘ﬁzvu KOVI

VVVVVVVV

%] sova_1.mp3
8| sova_l.wav
8] sova_2mp3
8] sova_2.wav
v\ Audiodatoteke (*a
1. Na slajd 3. dodamo
zvuk park.wav
2. Pocetak automatski,
reproduciraj na svim
SlaJdOV|ma 53,‘2- Pocetak: Automatski w

v | Reproduciraj na svim slajdovima

Ponavlja) dok se ne prekine
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T v 2

Animacisko ... ¥ X
izvu KOVI b Reproduciraj od mjesta
o[> park D [~]
5 Pokreni prilikom klika ]
Zapoéni s prethodnim ®
Efekt  Tempiranje ]
N e E Zapodni nakon prethodnog s
Zapocdni reprodukciju ) )
1. Pod animacijama ukljuditi ® 0d pocetia S%Q“C“GST' e
: ik (O od posliednjeg mjesta LUEME.
an|maC|JSkO OknO Ozd frerienaj: I mest <. Sakrij naprednu vremensku traku P
2' MOQUénOStI efekta Zaustavi reprodukciju Ukloni .
postaviti opciju - zaustavi O ki @:
ac () Nakon trenutnog slajda ﬁ |
reprodukciju nakon 6 Orion [T T s A\
slajdova . S
G
¢ )
I : |
Trajanje i5cezavanja K
|:||]|] Postupno pojavljivanje: 01,50 ) l
I]l]u Postupno is¢ezavanje: 00,50
Uredivanje &
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(9] parkw
8] prijavaw,
&) sovawav
9] sova_1.mp3
8] sova_1wav
9] sova_2.mp3
9] sova_2wav
~|  Audiodatoteke (.
Alati -
1. Na slajd 9. dodamo zvuk
grom.wav
2. PocCetak automatski,
reproduciraj na svim
{;}- Pocetak: Automatski v

slajdovima

~ | Reproduciraj na svim slajdovima

Ponavlja] dok se ne prekine
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i @ prljava.wav
@ sova.wav
@ sova_l.mp3
=~ | |Audiodatoteke
: Alati - Umetni |+
1. Na slajd 10. dodamo
zvuk prljava.wav
2. Pocetak automatski,
reproduciraj na svim
slajdovima
f} Pocetak: Automatski ~
v | Reproduciraj na svim slajdovima
Ponavljaj dok se ne prekine
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‘ﬁzvu KOVI

. Na slajd 12. dodamo zvuk
cisto.wav

. PocCetak automatski,
reproduciraj na svim
slajdovima

. Stisati ga

. Obrezati na 4 sekunde

. Postaviti postupno
pojavljivanje | postupno
ISCezavanje

— -

@ cisto.wav
@ grom.wav
if,)- Pocetak: Automatski e

~ | Reproduciraj na svim slajdovima

Ponavlja] dok se ne prekine

Obrezivanje audiozapisa ?

00:04,033

00:04,033

00:00 2 a4 p»

Trajanje i5Cezavanja
|:||]|] Postupno pojavljivanje: 01,50
I]l]u Postupno is¢ezavanje: 01,50

Uredivanje

cisto Trajanje: 00:04,033

Vrijeme pocetka Vrijeme zavrietka

Odustani
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@ grom.wav

@ intro.wav

@ park.wav Park ambience spring cal... Ck
@ prijava.wav

@ sova.wav
@ sova_1.mp3

‘ﬁzvu KOV

v ‘ Audiodatoteke (*

1. Na slajd 13. dodamo et -
zvuk grom.wav
2. PocCetak automatski,

reprOdUCIraJ na SVIm {;,)- Pocetak: Automatski v
SIaJdOV|ma v | Reproduciraj na svim slajdovima

Ponavlja] dok se ne prekine
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@ intro.wav

p
ZVU KOVI &@| parkwav Park ambience spring cal...
@ prijava.wav
1 @ sova.wav

@ sova_l.mp3
=

~ | | Audiodatoteke (*.z

1. Na slajd 14. dodamo Alai | Umetni v
ZVvuk Intro.wav

2. Pogetak automatski, ?):“ptd”fmtr:mm
reproduciraj na svim Ponaviiai dok se ne prekine
slajdovima

3. Postaviti postupno
pojavljivanje | postupno Trejane Scezavania
iééezavanje ollll Postupno pojavljivanje: 01,50

I]l]u Postupno is¢ezavanje: 01,50

Uredivanje

Marinela Schatten
Helena Lacko




VIDEOZAPIS

Pod datoteka
Idl na izvezi
Odaberi

naredbu
Stvori
videozapis

{(n) Polazno

D Novo

= Otvori

Informacije
Spremi

Spremi kao

Ispis

Zajednicki
koristi

lzvezi

Fatvori

|lzvezi

Stvori PDF/XPS dokument

(]

Stvori videozapis

7 ]

Stvori animirani GIF

(]
ES

Zapakiraj prezentaciju za CD

@ |

[
G

Stvori ispisane materijale

&

Promijeni vrstu datoteke

Stvori vid

Spremite prezer
®  Obuhvaca «

®  FadrZava a

@ Pomoc za s
Full HL

a
Najvec

E——:l Koristi
i Q]) Zaslaj
Broj sekundi pof

Stvori
videozapis

Marinela Schatten
Helena Lacko




‘ﬁ ZAHVALE

Slike

jardin-limpio
- AdebGameSoft - https://opengameart.org/content/owl-cartoon-style#

Zvukovi

« klankbeeld - https://freesound.org/people/klankbeeld/sounds/620596/ ot

« hokstnator - https://freesound.org/people/hokstnator/sounds/151189/

« SergeQuadrado - https://freesound.org/people/SergeQuadrado/sounds/545908,
. AudioCoffee - https://freesound.org/people/AudioCoffee/sounds/710875/
= oc Setuniman - https://freesound.org/people/Setuniman/sounds/466655/

- . v E———
- * Marinela Schatten
® as Helena Lacko










